
No. 書名 著者名 出版者名 出版年 資料コード

1 リアルな肌の着色術 上路 市剛／著 ボーンデジタル 2023.7 007.6 カ 8141968450

2 背景アーティスト導きの書 榊原 寛／著 ボーンデジタル 2023.9 007.6 ハ 8141968432

3 Physically Based Rendering Matt Pharr／著 ボーンデジタル 2024.3 007.6 フ 8141968272

4 グラフィックデザイナーのためのDTP&印刷しくみ事典 生田 信一／[ほか]著 ボーンデジタル 2022.11 021.4 グ 8141968414

5 ジャパン・クリエイターズ　2025 カラーズ／編著 カラーズ 2025.7 674.3 ジ 25 8141968728

6 アーティストのための人体解剖学ビジュアルリファレンス 3DTotal Publishing／制作 ボーンデジタル 2021.1 701.5 ア 8141968610

7 エレンベルガーの動物解剖学 ヴィルヘルム・エレンベルガー／著 ボーンデジタル 2020.1 701.5 エ 8141968675

8 知る・見る・描くの美術解剖学ドリル　骨・男性編 加藤 公太／著 ボーンデジタル 2025.4 701.5 カ 8141968147

9 スカルプターのための美術解剖学　3 アルディス・ザリンス／著 ボーンデジタル 2023.3 701.5 ザ 3 8141968479

10 アーティストのための人体解剖学ドローイングフォーム&ポーズ Tom Fox／著 ボーンデジタル 2023.6 701.5 フ 8141968460

11 ビリー・ショーウェルのわかりやすいボタニカルアート ビリー・ショーウェル／著 ボーンデジタル 2022.9 724.4 シ 8141968307

12 きほんを極めるドローイング ブレント・エヴィストン／著 ボーンデジタル 2025.5 725 エ 8141968129

13 リズムとフォース マイケル D.マテジ／著 ボーンデジタル 2021.11 725 マ 8141968601

14 プロが教える!CLIP STUDIO PAINT PROの教科書 isuZu／著 技術評論社 2022.11 726.5 ウ 8135457730

15 10パーセントの力で描くはじめてのジェスチャードローイング 砂糖 ふくろう／著 ボーンデジタル 2022.9 726.5 サ 8141968290

16 デジタルアーティストが知っておくべきアートの原則ビフォー&アフター 3dtotal Publishing／制作 ボーンデジタル 2023.4 726.5 デ 8135511666

17 NEW PIXEL ART ボーンデジタル編集部／制作 ボーンデジタル 2023.12 726.5 ニ 8141968512

18 Photoshopで描くデジタル絵画 3dtotal Publishing／制作 ボーンデジタル 2021.8 726.5 フ 8141968577

19 世界観が伝わる画作りの基礎 ラルフ小林／著 ボーンデジタル 2025.7 726.5 ラ 8141968719

20 書と文字の年鑑　2025 カラーズ／編著 カラーズ 2025.5 728.2 シ 25 8141968138

21 リンゼイ・アドラーが教える魅せるポージングのセオリー リンゼイ・アドラー／著 ボーンデジタル 2022.12 743.4 ア 8141968405

22 ACESのワークフローが理解できるカラーマネジメントガイド ヴィクター・ペレス／著 ボーンデジタル 2024.12 778.4 ペ 8141968334

23 エフェクト作画探究ノート 工藤 陽輔／著 ボーンデジタル 2024.9 778.7 ク 8141968236

24 DISNEY DRAWING描いて楽しむディズニー100年 ジム・ファニング／著 うさぎ出版 2024.2 778.7 フ 8135599745

25 レベルデザインの教科書 クリストファー・トッテン／著 ボーンデジタル 2025.6 798.5 ト 8141968110

26 After Effectsパーフェクトガイド 阿部 信行／著 技術評論社 2024.9 007.6 ア 8135651925

27 3DCGアニメーション入門 荻野 哲哉／著 ボーンデジタル 2023.12 007.6 オ 8141968540

28 After Effects forアニメーション 大平 幸輝／著 ビー・エヌ・エヌ 2025.6 007.6 オ 8135755868

29 After Effects FIRST LEVEL 佐藤 智幸／著 ボーンデジタル 2024.6 007.6 サ 8141968361

30 流体エンジンアーキテクチャ DOYUB KIM／著 ボーンデジタル 2025.3 423.8 キ 8141968183

31 水彩混色の色見本3000パターン ジュリー・コリンズ／著 ボーンデジタル 2022.11 724.4 コ 8141968423

32 動画配信のためのゼロから分かるAfter Effects 八木 重和／著 秀和システム 2022.1 746.7 ヤ 8135448419

33 オッペンハイマー クリストファー・ノーランの映画制作現場 ジェイダ・ユエン／著 ボーンデジタル 2024.5 778.2 ユ 8141968263

34 SHOT BY SHOT スティーヴン・D.キャッツ／著 ボーンデジタル 2022.9 778.3 キ 8141968530

35 映像制作のためのVFX教科書 Eran Dinur／著 ボーンデジタル 2020.11 778.4 デ 8141968666

36 Nuke教科書 澤田 友明／著 ボーンデジタル 2025.3 778.4 ヌ 8141968165

37 カラーグレーディング101 Charles Haine／著 ボーンデジタル 2020.7 778.4 ヘ 8141968620

38 アニメCGの現場　2020 CGWORLD編集部／編 ボーンデジタル 2019.12 778.7 ア 20 8141968684

39 アニメーション<動き>のガイドブック 竹内 孝次／著 ビー・エヌ・エヌ 2024.3 778.7 ア 8135607435

40 アニメーションでどう伝える? エレン・ベセン／著 ボーンデジタル 2016.5 778.7 ベ 8141968693

41 ポーズ・モーション・アニメーション! 森江 康太／著 ボーンデジタル 2021.3 778.7 モ 8141968595

42 GAME ANIMゲーム開発に必要なアニメーションの知識 JONATHAN COOPER／著 ボーンデジタル 2021.5 798.5 ク 8141968559

映像・アニメに関する本

岐阜県図書館

関連図書展示リスト
「ASIAGRAPH 2025 in Gifu CG Art Gallery」開催期間：12月19日（金）～12月21日（日）

会場：岐阜県図書館　２階　企画展示室Ⅱ

ASIAGRAPH 2025 in Gifu CG Art Galleryの開催にあわせて、イラスト、映像・アニメ、ゲーム等に関する資料を展示します。

請求記号

イラストに関する本

ASIAGRAPH 2025 in Gifu CG Art Gallery 



43 入門Blender 伊丹 シゲユキ／著 秀和システム 2023.1 007.6 イ 8135477125

44 ていねいに学ぶBlenderモデリング入門　 ウワン／著　 マイナビ出版 2022.11 007.6 ウ 8135465670

45 Mayaリギング Tina O'Hailey／著 ボーンデジタル 2024.11 007.6 オ 8141968352

46 ひたすら実践!Houdiniエフェクト 北川 茂臣／著 ボーンデジタル 2024.9 007.6 キ 8141968218

47 Blenderアドオン事典 3D人／著 ボーンデジタル 2025.3 007.6 ス 8141968174

48 Vulkanプログラミングガイド グラハム・セラー／著 ボーンデジタル 2022.6 007.6 セ 8141968281

49 CINEMA 4Dモーショングラフィックス TatsuyaM／著 ボーンデジタル 2025.6 007.6 タ 8141968067

50 スキマ時間で始める!Autodesk Maya14日間サクサク入門コース 滝浪 まさひろ／著 ボーンデジタル 2025.6 007.6 タ 8141968085

51 さつき先生と学ぶはじめてのHoudini 高瀬 紗月／著 ボーンデジタル 2024.9 007.6 タ 8141968209

52 テクニカルアーティストスタートキット 曽良 洋介／著 ボーンデジタル 2021.8 007.6 テ 8141968586

53 はじめての3DモデリングBlender4超入門　 富元 秀俊／著，大澤 龍一／著　 ソシム 2025.3 007.6 ト 8135720577

54 Blenderリギング Armin Hala?／著 ボーンデジタル 2025.6 007.6 ハ 8141968100

55 BERT／GPT-3／DALL-E自然言語処理・画像処理・音声処理 人工知能プログラミング実践入門 布留川 英一／著 ボーンデジタル 2021.8 007.6 フ 8141968746

56 プロフェッショナルBlender 實方 佑介／著 ボーンデジタル 2024.11 007.6 プ 8141968343

57 CGライティングの最強の教科書 Lee Lanier／著 ボーンデジタル 2020.2 007.6 ラ 8141968639

58 スキマ時間で始める!Autodesk Fusion14日間サクサク入門コース 塩澤 豊／著 ボーンデジタル 2024.2 501.8 シ 8141968076

59 バーチャルプロダクションの教科書 MARK SAWICKI／著 ボーンデジタル 2023.1 778.4 サ 8141968521

60 Hello VFX 三宅 智之／著 ボーンデジタル 2025.6 778.4 ミ 8141968094

61 ゲームの衣装デザイン Sandy Appleoff Lyons／著 ボーンデジタル 2022.1 798.5 ア 8141968568

62 Unreal Engine 5ではじめる!3DCGゲームワールド制作入門 梅原 政司／著 技術評論社 2023.11 798.5 ウ 8135564230

63 Unreal Engine 5ゲーム開発入門 遠藤 俊太／著 ボーンデジタル 2024.3 798.5 エ 8141968370

64 PlayCanvasではじめるWeb3Dコンテンツ制作 津田 良太郎／著 工学社 2024.1 798.5 ツ 8135592459

65 ゲームを動かす数学・物理R 堂前 嘉樹／著 ボーンデジタル 2020.12 798.5 ド 8141968648

66 ゲームを動かす技術と発想R 堂前 嘉樹／著 ボーンデジタル 2019.12 798.5 ド 8141968657

67 ゲーム開発におけるカットシーンの作り方 昇 大祐／著 ボーンデジタル 2025.8 798.5 ノ 8141968700

68 Unreal Engine 5で極めるゲーム開発 湊 和久／著 ボーンデジタル 2023.8 798.5 ミ 8141968764

69 With AI 猿渡 義市／著 ボーンデジタル 2024.9 7.1 エ 8141968192

70 Google Gemini 1.5／LlamaIndex／LangChain人工知能プログラミング実践入門 布留川 英一／著 ボーンデジタル 2024.7 7.1 フ 8141968245

71 OpenAI GPT-4／ChatGPT／LangChain人工知能プログラミング実践入門 布留川 英一／著 ボーンデジタル 2023.6 007.6 フ 8141968773

72 ロボットプログラミング実践入門 布留川 英一／著 ボーンデジタル 2022.5 548.3 フ 8141968737

73 スクウェア・エニックスのAI スクウェア・エニックス／著 ボーンデジタル 2024.7 798.5 ス 8141968254

74 クリエイターのための権利の本 大串 肇／著 ボーンデジタル 2023.12 21.2 ク 8141968503

75 デザイナーズFILE　2025 カラーズ／編著 カラーズ 2025.3 501.8 デ 25 8141968156

76 DESIGNING CONNECTED CONTENT マイク・アザートン／著 ボーンデジタル 2022.2 547.4 ア 8141968380

77 HTML解体新書 太田 良典／著 ボーンデジタル 2022.4 547.4 オ 8141968755

78 Webリテラシー 植木 真／[ほか]著 ボーンデジタル 2024.2 670 ウ 8141968325

79 デジタルアーティストが知っておくべきアートの原則 3dtotal Publishing／著 ボーンデジタル 2021.1 726.5 デ 8141968497

80 プロカメラマンFILE　2025 カラーズ／編著 カラーズ 2024.9 740.2 プ 25 8141968227

81 Light Science & Magic FIL HUNTER／著 ボーンデジタル 2024.3 743 ラ 8141968316

82 FILMMAKER'S EYE グスタボ・メルカード／著 ボーンデジタル 2023.3 778.4 メ 8141968488

83 FASHION IN FILM クリストファー・ラヴァーティ／著 ボーンデジタル 2023.9 778.4 ラ 8141968441

３DCG・ゲームに関する本

AIに関する本

その他

メールマガジンの配信はじめました

近日開催のイベント情報や図書館のお知らせを掲載したメールマガジンを配信します。

配信は毎月（下旬）を予定しています。

年齢・世代を問わずお楽しみいただけるイベント情報が盛りだくさん！ぜひご登録ください。

※利用するには、事前に貸出証の発行とパスワード登録が必要です。


